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Setting Up Regles du jeu

Aufbau des Spiels Comenzar a jugar

Thiz game is about taking the life of your opponent Four remporter le combat, il faut gue tu tempares de

before he take s yours! la vie de ton adversaire avant gu'il ne s'empare da
1. Set up the game using & cans & 2 figures la tienne !
2. 5etthe dialto 5 1. Délimite la zone de combat a laide des 2 boites ot
3. Decide who goes first place les 2 figurines
2. Positionne ton compteur de vie sur 5
Treffe Deinen Gegner und nimm ihm die Lebens- 3. Decide gui commence
punkte, bevor er es tut!
1. Stelle zwei Dosenund zwei Figuren wis abgebildet iEl objative de este juego es hacerse con la vida de
auf. tu oponente antes ge gue &l se haga con la tuya!
2. Drehe die Lebenszahler an den Spielfiguren auf 5. 1. Prepara el juego utilizando 2 botes y 2 figuras
3. Entscheide; Wer beginnt. 2. Colocaalmarcadorens

3. Decide guien empezarn




Plaging the game: POINTS tnrru:n_E-nt jouer : LE CALCUL DES POINTS

Punktvergabe bei einem Treffer = Como jugar: PUNTOS

. Hit can and opponent loses 1 life point or hit igure and opponent loses 2
points.

I. Wird die Dose getroffen, verliart der Gegner 1 Funkt, bei einem Treffer der
Figur werden 2 Punkte abgezogen.

. 5i ta balle Spiky touche la boite, ton adversaire perd 1 point de vie et si
alle touche la figurine, ton adversaire perd 2 points

1. 5i golpeas el bote, tu oponenta pierde | punto y si golpeas la figura, tu
oponente pierde dos puntos.




Playing the game=: IMOVE e Comment jouer : LES DEPLACEIMENTS

Position der Spielfiguren : Como jugar: DESPLAZAIMTMENTD

. After shooting mowve figure 1o where ball lands.

1. Nach jedem Schuss wird die Figur dort abgestellt, wo die
Dormankugel gelandset ist.

1. Aprés aveir tire, deplace la figurine a I'endroit ou ta balle
Spiky a atteri.

i. Daspués de disparar, muavea la figura hasta el lugar en el
gua haya caido la bola.

1. The first player to take all the opponent’s life
points winsg!

1. Gewonneh hat der Spisler, der seinem (iug‘l;?'
als Erster alle Lebens punkte genommen hat.

1. Le premier jousur qui s'empare de tous les
points de vie de son adversaire gagne !

, |El primer jugador que se haya con todos los

puntos de vida de su oponente ganaral



d H 2= B

For more rules on advanced multi-figure
game play - check out

Weitere Informationen und Anleitungen
fir coole Spiele mit mehreren Figuren
findest du unter

Retrouve toutes les regles du jeu multi-
jousur sur

o 3 0
Four plus dinformation concernant les »%;
. . " . . Ed
régles des jeux de niveau avancé avec o
plusieurs figurines, visite

Fara mas informacion sobre instruc-

. - < LaF
cianes I.:|EI jue go avanzado con '1.‘-‘-"'"
varias figuras, consulta - S g

.-1"\l'
Fara mas informacion sobre
instrucciones de juego avanzado con

varias figuras, consulta

www.BIONICLE.com







S
I

..m ‘.: o .. .
W GLATORIANA

:




|'|'\.

&

4

L

5
o 1T

G

A%

(i

Sl

Tk

LE._n: |

-B1anic




.-r_l-II
._.—.’
L}

',.I". i
.flJ.u.r.- .
r_.\_ af_f'-'-]'_.:'




- &
Y.
i
F.
i
¢

Fl

&

et Py - g
3 5







FREEYGRATIS!{GRATUIT!

wwWW:LEGOclubicom

|, Saw .y

L& el L= - -
% N s i '..-'r"'..-.""'h.-"_ "“‘T 4
A :‘ P o -'“:-"'"-:';.":& L Eﬂ"ﬁtpu g .__r e
[ i '—--"': T = W N
s 33 e e L 1 s I

00800[5346]5555§==
=\ C §1:866:534;6258L1:877,51835346

B3 & Conmde enly Conudo sewlement

.. - -
R
VISIT THE WRLA'S
* Freephone. Mo cinrges mayoppl = Dumem sare Fs. Bes Frais et © oppigner ovec s G phenes colinies, mw’m l {r l ey I
* Gehwhreafrel Kosken RirAnraPe mus Plobi Rinkeezen komen iiseichen. © Grati efsommer vanoPoeke G Neberetbgrati minmer e da ringer Ao At fon,
* et rymbs pir o ringer FrIe en fed e e

i
i . .:: L
. 1}
hl .
\
L R
o
-
:




WIN Leco® propucTs www.nlelsen.com/LEGO

Al out & survey and you might WIN & cool LEGO product
MO PURCHASE NECESSARY

Open oo all residants where not probkked

50 to wysiacrie saruaimdi] BGO 1o 1l out a survey for a

chanca 1o win & LEGO product.

WIN Leco® PRODUCTEN

Yul oan anpedtoform el I &n Ml Kane o son cool LEGOS
prodiuct]

Kopen rist nodg

leclersen ult landen wear geen snquiteverbod geldt mag
cloalrmen

G near wwoncnielesnal muoloLEGD, vl ean oo edormulier in
an maak kprg op sen LEGO procuct.

GEWINNE Leco* propuxte

Nimm an der Umiege tall und GEWINNE win tollss LEGO" Produld]
Cio Tolinshme am Gewinmaplel (Ghrt 22 lolnadel

Kaiver:fichiungen

Tislinghra in allgn nizit puageschiossnen Lilnciem migich
Wir verioaar umar allan Talnehmam dar Umings
weneacnisiesns maidLB30 LEGO Produlis.

GAGNE pes proburTs LEGo®
Rdporide & LN questionnaing of WU poursls GAGNER un produk
| EGO trieg 200l |

Aucuna oblfation dechet.

Ouwert i toum lea nisioaris das paye suiorisde.

Vizitw wmach isisenaimdiLEGO powr nipondre d un

cuestonnairs st svolr une chance de gegner un prodult LEQO,
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